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Akce pro vefiejnost
Velké úsilí vûnujeme kaÏdoroãnû pofiádání ãtyfi akcí pro vefiejnost: Stra‰idláck˘ rej, Pálení ãarodûjnic, Orizaro pohádkov˘
les a Stra‰idlácké hrátky. Jsou zamûfiené na dûti a rodinu a na jejich organizaci se dafií dát dohromady díky aÏ 40 ochot-
n˘ch organizátorÛ z ãlenÛ oddílu, jejich rodiãÛ a dal‰ích pfiíznivcÛ soustfiedûn˘ch v KHPS = Klub hrav˘ch pohádkáfiÛ a
stra‰idlákÛ.

Stra‰idlácké hrátky – lampionov˘ pochod za stra‰idly

Pálení ãarodûjnic – slet ãarodûjnic k rejÛm, tancÛm a soutûÏím

Orizaro pohádkov˘m lesem - putování pohádkami s plnûním úkolÛ

Stanování na Turistickém srazu v Jeseníku

PuÈák Vysoké Tatry

VyjíÏìka na bûÏkách v Beskydech

Oddílov˘ znak
Znak Asociace turistick˘ch

oddílÛ mládeÏe

Vodáck˘ v˘cvik na Beãvû

Historie vzniku je skryta v mlhách. PamûtníkÛ ub˘vá a ti zb˘vající si moc nepa-
matují. Ale prosl˘chá se, Ïe v letech 1967–1968, v ãase politického uvolnûní,
nastalo obnovování Skauta a dal‰ích zakázan˘ch spolkÛ. Po srpnové okupaci
v roce 1968 a následné „normalizaci“ do‰lo k opûtnému zákazu volného spol-
ãování. OhroÏená spolky se pfied zru‰ením ukr˘valy pod hlaviãky organizací
povolen˘ch. V pfiípadû Li‰ákÛ to byl azyl v Klubu ãesk˘ch turistÛ pod hlaviãkou
Turistického oddílu mládeÏe.
Li‰áci byli souãástí Turistického odboru TJ Lokomeochemy, coÏ mûlo v˘hodu
reÏijních jízdenek âSD a moÏnost cestovat za turistikou za symbolickou 1 Kãs.
Do roku 1989 oddíl patfiil pod 1. Pion˘rskou skupinu, která soustfieìovala spor-
tovní oddíly a rÛzné krouÏky.
Pfii zmûnû TJ Lokomeochemy na SK Pfierov se oddíl osamostatnil a stal se ãle-
nem Asociace TOM âR. Vedoucím Li‰ákÛ do roku 1983 byl Lubo‰ Kocan /Fon-
tána/ a od té doby aÏ do souãasnosti Ladislav Îupka.
Li‰áci se ve své ãinnosti vÏdycky snaÏili o v‰estrannost: 
• Náplní pravideln˘ch schÛzek byly pfiedev‰ím hry a soutûÏe a v˘uka turistic-

k˘ch znalostí: zásady pohybu v pfiírodû, práce s mapou, uzlování, orientace,
tábofiení.

• Na hfii‰ti a v tûlocviãnû jsme se vedle her a soutûÏí pokou‰eli i o základy v‰e-
moÏn˘ch tradiãních i netradiãních sportÛ (softbal, kroket, ringo, lakros, flor-
bal, petang aj.). 

• Na v˘letech, vycházkách, v˘pravách a táborech, jejichÏ nedílnou souãástí byly
hry a soutûÏe, jsme se vydávali do v‰ech moÏn˘ch koutÛ pfiírody pû‰ky, na
kolech, lyÏích i lodích a nabízeli tak dûtem moÏnost seznámení s tûmito zpÛ-
soby pohybu, uãili je jejich základÛm a nabízeli pfiíleÏitost ke zdokonalování. 

• V Turisticko branném závodû jsme v okresních a krajsk˘ch kolech pravidelnû
úspû‰nû bodovali a star‰í Ïáci vybojovali v celostátním kole titul MistrÛ repub-
liky. Úãastnili jsme se turistick˘ch pochodÛ a srazÛ, závodÛ v orientaãním
bûhu, odpracovali spoustu hodin pfii sázení stromkÛ, na cviãn˘ch skalách
nacviãovali základy horolezecké techniky.

Oddílem pro‰la spousta ãlenÛ v nûkolika generacích, od kter˘ch je po letech
milé sly‰et, Ïe jim oddíl nûãím do Ïivota pfiispûl, a Ïe na záÏitky a kamarády
rádi vzpomínají. 

Turistick˘ oddíl mládeÏe Li‰áci – Historie

Na kole v Luhaãovicích

Nácvik slaÀování na Sklalném

V˘‰lap na Lysou horu
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Dyno TykvoÀ
Na‰e oddílové stra‰idlo Dyno TykvoÀ s hlavou vydlabanou z d˘nû, stra‰ívalo
kaÏdoroãnû v podzimních veãerech mlad‰í Li‰áky v Michalovû, na bfiezích Beã-
vy a v okolí lagun dávno pfiedtím, neÏ se tu zaãal objevovat jak˘si Halloween.
SlouÏilo jako cíl pfii stezkách odvahy; dÛkazní lístky byly potvrzením o nabyté
odvaze a pfiekonaném strachu.
TykvoÀovi kamarádi: Hlávkostfiez Zeln˘, Bojínek Luãní, Listoshoz ·ustn˘, Cha-
ba‰ãák Ro‰tní, ·ustoles Hluãn˘ a BeãvoÀ.

Vãera veãer lidé drazí, je‰tû teì mû v zádech mrazí, 
kdyÏ si na to vzpomenu,
uvidûl jsem znenadání v Michalovû obludu,
bílé ‰aty hlava z d˘nû, skuhrá, huhlá, Ïe hned sní mû.

Noãní v˘sadek
K noãnímu v˘sadku jsou vhodné podzimní dny, kdy se brzy stmívá. Úãastnili
jsme se v˘sadkÛ pofiádan˘ch krajem. Autobus projíÏdí noãní krajinou a vysa-
zuje jednotlivé hlídky s úkolem najít cestu do místa ubytování. Vyzkou‰eli jsme,
zdálo se nám to pfiíli‰ snadné a rozhodli se vyzkou‰et vlastní nároãnûj‰í verzi.
Hlídky 3-4 ãlenné, vedené star‰ím ãlenem, dostaly zalepenou obálku s úda-
jem, do které obce v okolí Pfierova mají hromadnou dopravou odjet. Obálka
obsahovala potvrzení, Ïe jsou úãastníky noãní hry, ‰ifrované pokyny s úkoly,
zakódovaná informace o cíli a zapeãetûn˘ údaj kde je cíl, pro pfiípad, Ïe by se
nepodafiilo ‰ifry rozlu‰tit. Hlídky jely do rÛzn˘ch obcí, nebo jejich ãástí. Pfii plnû-
ní úkolÛ bylo nutné kontaktovat obyvatelstvo. Napfi.: poÏádat o namalování
Li‰áka s vûnováním, zjistit jakému svatému je zasvûcen kostel, koupit jablko
za 1 Kã s podepsanou kupní smlouvou, popfiát s kytkou tomu, kdo má právû
svátek atd. Pohybovat se za tmy v neznámém prostfiedí, lu‰tit sloÏitû ‰ifrované
úkoly, Ïádat neznámé lidi o pomoc byl velk˘ dobrodruÏn˘ záÏitek. B˘valo i ‰pat-
né poãasí, ale nikdo se neztratil, obyvatelstvo bylo vstfiícné a dûti kromû lekce
ze samostatnosti poznaly, Ïe slu‰n˘ pozdrav a prosba jsou správn˘m klíãem
k získání pomoci od cizích a neznám˘ch lidí.

Orinoza
Orinóza = orientaãní noãní závod je urãen˘ pro podzimní dny, kdy se brzy stmívá. Na rozlehlé planinû, louce, m˘tinû
se jako kontroly rozmístí 5-6 svûtel, utajenû oãíslovan˘ch. Závodníci startují v ãasov˘ch intervalech a jejich úkolem je
kontroly obûhnout v ãíselném pofiadí. Závodník bûÏí k nûkterému svûtlu, ale pokud netrefí hned na svûtlo ã. jedna,
musí bûÏet dál, aÏ najde jedniãku. Tam oznaãí startovní prÛkaz a vrací se pro ovûfiení na start. Pak pokraãuje na dvoj-
ku, kterou tfieba uÏ vidûl pfii hledání jedniãky, atd. aÏ k ãíslu poslednímu. Podle tûchto pravidel ãasto o vítûzství roz-
hodne spí‰ náhoda a ‰tûstí neÏ rychlost. Ale kouzlo závodu spoãívá pfiedev‰ím v dobrodruÏné noãní atmosféfie. 

Noãní stra‰idlácké aktivity
K tûm vedle MiloÀáka, stezek odvahy a oblíben˘ch noãních bojovek patfií i Noãní v˘sadek, Dyno TykvoÀ a Orinoza, z jejichÏ
podhoubí se vyklubaly souãasné akce pro vefiejnost Stra‰idláck˘ rej, Pálení ãarodûjnic a Stra‰idlácké hrátky.

Opil˘ v˘sadek 
aneb 

Postesk vedoucího
Na kter˘si v˘sadek se v rámci v˘zvûd pfiihlásila vedoucí
Tomu z Hranic se dvûma dospûl˘mi instruktory. Tvofiili jed-
nu hlídku a po dojezdu do urãené obce lu‰tili ‰ifry ke spl-
nûní úkolÛ. Jeden z úkolÛ byl: sehnat kytku, najít ãlovûka,
kter˘ se jmenuje Karel, popfiát mu k dne‰nímu svátku a pfii-
nést o tom potvrzení. K tomu, Ïe se jim úkol podafiilo zna-
menitû splnit, nebylo potfieba Ïádného potvrzení. Stvrzo-
val to siln˘ slivovicov˘ odér a jejich nepfiíli‰ stfiízliv˘ stav.
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Babiãka s dûdou hledají pomocníky k vysvobození Budulínka

Spleãné foto organizátorÛ po skonãení pohádkového lesa

âerti v pekle jsou líní a proto nutí dûti, aby pracovaly za nû

Dûdeãek a babiãka potfiebují pomocníky k nakrmení Otesánka

Líného Honzu dokáÏete probudit jen vy‰plháním k vysoko zavû‰e-
nému zvonku

Princezniãka na bále poztrácela korále její táta mocn˘ král na
pomoc dûti povolal

Dûdek organizuje brigádníky pfii sklizni velké fiepy

Krkono‰ská pohádka – Trauten-
berk komanduje Anãe a její
pomocníky pfii su‰ení sena

Králíci z klobouku – Bob a Bobek orga-
nizují rozcviãku

Pohádka Mrazík - dûti Nastûnce pomáhají louskat ofiechy pro Mar-
fu‰u

Honiãka Hastrmane, Hastrmane chyÈ si mû

Orizaro
Orizaro – pohádkov˘ les slaví letos 30. v˘roãí. První roãník byl 1. fiíjna 1988 na
Lagunû. Byl inspirován pravidly recesního orientaãního závodu, kterému jsme
dodali pohádkovou náplÀ. ORIZARO je vlastnû zkratka pro orientaãní závod
rodin. 
Pohádkové kontroly byly rozesety v prostoru od Îebraãky pfies Lagunu, park
Michalov aÏ k lávce u lodûnice. Rokoly = rodinné kolektivy je podle mapky hle-
daly a podle ãíselného pofiadí na nich plnily úkoly. Zvítûzil Rokol, kter˘ to stihl
v nejkrat‰í dobû. UÏ první roãník se setkal s úspûchem. Jenom recesní pravidla
závodu nûktefií odmítali. Proto jsme v druhém roãníku umoÏnili i rekreaãní
absolvování v libovolném pofiadí kontrol.
Druh˘ roãník nás zaskoãil neãekan˘m zájmem, aÏ jsme se báli, aby poãet
náv‰tûvníkÛ nepfiekroãil prÛchodnost tratû, ale náv‰tûvnost se ustálila na pfii-
jatelném poãtu 250–350 náv‰tûvníkÛ.
V dal‰ích letech se poãet zájemcÛ o závodûní tenãil, aÏ jsme je nakonec zru‰i-
li úplnû. Zaveden˘ název jsme ponechali, a snaÏili se jeho smysl zamlÏovat, aby
slovo závod neodrazovalo. SníÏená ochota úãastníkÛ hledat pohádkové kon-
troly na tak rozlehlém prostoru nás pfiimûla prostor Orizara zmen‰il na okolí
Velké a Malé Laguny. 
Zaãínali jsme s deseti pohádkami. V souãasné dobû máme v repertoáru 30
pohádek, které stfiídáme. Ty atraktivnûj‰í jsou pochopitelnû uvádûny ãastûji.
A drÏíme se ãeské klasiky, snad jenom Mrazík je v˘jimkou. Îádné ·mouly a ·re-
ky u nás nepotkáte. Úkoly na nich jsou vymy‰lené tak, aby se do jejich plnûní
musela zapojit celá rodina. A aby byly nejen zábavné, ale i pouãné. Dûti si pfii
jejich plnûní vyzkou‰í a pfiiuãí celé fiadû praktick˘ch vûcí, které se v Ïivotû mohou
hodit. Napfiíklad jak: pfiikládat v Pekle pod kotel, osvobodit Budulínka, rozve-
selit Smutnou princeznu, sklízet Velkou fiepu, sedat v Perníkové chaloupce na
lopatu, budit Líného Honzu, krmit Otesánka, nenechat se chytit Hastrmanem
aj. Tolik uÏiteãn˘ch vûcí neuãí ani ta nejvy‰‰í ‰kola s vysok˘m ‰koln˘m.
Kritick˘m faktorem Orizara je potfieba znaãného poãtu ochotn˘ch a schopn˘ch
organizátorÛ (30 - 40), ktefií jsou ochotni pro pobavení své, ale hlavnû mal˘ch
i velk˘ch úãastníkÛ, se promûnit v pohádkové postavy a vûnovat svÛj voln˘ ãas
prÛbûhu, ale i pfiípravû celé akce. A o takové b˘vá nouze. Na‰e oddílové zdro-
je na to nikdy nestaãily. Dokonce ze strachu, Ïe nedáme dohromady dostatek
lidí, jsme ve tfiech letech Orizaro nepofiádali. Nûkolik pokusÛ o spolupráci s dal-
‰ími organizacemi nevedly k dobr˘m koncÛm. Bylo a je potfieba shánût schop-
né posily i teì, kde se dá. A to i pfiesto, Ïe se v poslední dobû podafiilo dát
dohromady slu‰n˘ houfec pomocníkÛ, soustfiedûn˘ch v KHPS = Klub hrav˘ch
stra‰idlákÛ a pohádkáfiÛ. Ale dostat v urãenou dobu na jedno místo 40 lidí,
ktefií mají ãas a chuÈ, není jednoduché a dá to pokaÏdé pofiádnou fu‰ku. 
Touto pohádkovou akcí pro malé i velké pro‰la za 30 roãníkÛ jejího trvání vel-
ká spousta spokojen˘ch náv‰tûvníkÛ. Mnozí rodiãe byli jako dûti okouzleni prv-
ními roãníky Orizara a teì pfiivádûjí své vlastní dûti, aby se v pfiírodním pro-
stfiedí Laguny pobavili, pfii hledání pohádek protáhli klouby a spojen˘mi silami,
dÛvtipem a smyslem pro humor se snaÏili plnûním pohádkov˘ch úkolÛ pomá-
hat z nesnází hrdinÛm tûch nejznámûj‰ích pohádek.

Znak KHPS = Klub hrav˘ch
pohádkáfiÛ a stra‰idlákÛ

U Py‰né princezny musí dûti plnit v‰echny její rozmary

Recept 

na pohádkové

ORIZARO
Vezme se pár znám˘ch pohádek, pfiidá ‰petka

dobr˘ch nápadÛ, okofiení velkou dávkou legrace

a humoru, pfiidá se houfec schopn˘ch organizá-

torÛ (velmi vzácná pfiísada), pfiizdobí kost˘my

a maskami a to celé se podává dûtem na vhod-

ném místû, nejlépe za sluneãného poãasí.
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Kocourkov‰tí vydali nafiízení - kaÏd˘ vyleje do fieky kyblík vody, aby
se mûsto stalo v˘znamn˘m pfiístavem

LoupeÏníci pod mûstsk˘mi hradbami kují nûjaké pikle.

Podafií se nûkomu rozveselit Smutnou princeznu.

Závûreãné foto organizátorÛ pohádkového nûsta

Rytífi hledá pomocníky na ochranu Princezny pfied zl˘m drakem

Orizaro 
– Pohádkov˘m mûstem

Pohádky Orizara pohádkov˘m mûstem jsou na rozdíl od Pohádkového lesa
umístnûné v historick˘ch zákoutích mûsta Pfierova. Kulisami pohádkov˘ch kon-
trol se tak stalo Horní námûstí, zámek, mûstské hradby a okolní ulice. Orizaro
se stûhovalo do mûsta a udûlalo ho mûstem pohádkov˘m, celkem tfiikrát. Bylo
to v roce 2008, 2010 a 2015. V prvních dvou pfiípadech nás k tomu pfiinutil
povodní rozbahnûn˘ terén okolí Lagun, a potfietí to byla rekonstrukce lávky
u tenisu.

Pfiehlídková jízda koãárkÛ
Pfiehlídkovou jízdu koãárkÛ se soutûÏí o nejlépe pohádkovû nazdoben˘ koãá-
rek jsme uspofiádali jako souãást Orizara. Inspiroval nás k tomu akcí Toulav˘
koãárek Klub ãesk˘ch turistÛ. 

Pfiekvapivû se dostavilo
s koãárky pomûrnû dost
rodiãÛ a k vidûní byly zají-
mavé a docela nároãné kre-
ace na pohádkové téma.
Asi by stálo za to zopakovat
pfiehlídku pfii leto‰ním
30. roãníku Orizara na pod-
zim.

Brigádnická pomoc pfii sklizni velké fiepy na nábfieÏí Beãvy

Jsou tu vodníãci, hastrmánci, ãmeláãci

Princezna a Drak

Se‰ikování pohádkov˘ch koãárkÛ k vyhodnocení soutûÏe

·ípková princezna s rÏééditelem pohádkového lesa

Nepochopení
úkolu. 

Strasti rÏééditele
Strasti rÏééditele Pohádkového lesa b˘vají tr˘z-
nivé a jsou násobené tím, Ïe není vhodné je dát
najevo. Kolikrát rÏééditel pfii kontrolách prÛbûhu
Orizara nelidsky trpí. Ale není taktické organizá-
tory, tuto vzácnou a nedostatkovou podstatu
akce, kritizovat, protoÏe oni by nefiádi nemuseli
pfií‰tû pfiijít vÛbec.
Na kontrole se plnil tento úkol: za Bystrozrakého
zapsat znaky ze vzdálené tabulky. Kdo není Byst-
rozrak˘, musí popojít blíÏ, zapamatovat si ãást
tabulky, vrátit se ke stolu zapsat atd., aÏ do úpl-
ného zaznamenání. Pfii kontrole rÏééditel zji‰Èu-
je, Ïe tabulka je pfiímo u stolu. Na dotaz „Proã jste
ji sem pfienesli?“, organizátofii odpovídají „Lidi si
stûÏovali, Ïe je moc daleko a oni to nemohou
pfieãíst!“

Portrét rÏééditele
pohádkového lesa
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Pálení ãarodûjnic
Letos, neb˘t coronakarantény mûl b˘t uÏ 12. roãník Pálení ãarodûjnic, které
pofiádáme na Lagunû ve spolupráci s Ba‰tou u DokládalÛ. V minulosti tato tra-
dice v Pfierovû chybûla a tak místní ãarodûjnice musely létat na svÛj sabat aÏ
do Tovaãova nebo Dfievohostic. Pálení ãarodûjnic v Pfierovû tak nabídlo moÏ-
nost v‰em ãarodûjnicím nelétat tak daleko. Dává to pfiíleÏitost pfiedev‰ím ãaro-
dûjnicím zaãínajícím, které let na vût‰í vzdálenost je‰tû nezvládají, a také tûm
letit˘m, které uÏ to nezvládají.
Smyslem akce je oÏivit tradiãní lidov˘ zvyk pálení ãarodûjnic, vázající se k fili-
pojakubské noci. Zveme malé i velké náv‰tûvníky k aktivní úãasti v kost˘mech
ãarodûjnic a pfiipravujeme pro nû podveãer pln˘ zábavy. Bûhem tancÛ a rejÛ
probíhají rÛzné soutûÏe o ãarodûjnici nejrychlej‰í, nejsilnûj‰í a nejkrásnûj‰í
s udûlením titulu âaronejka roku a také soutûÏ Suprãarolet o nejlep‰í létající
ko‰tû. 
Programem s ãarodûjnick˘mi hrami a soutûÏemi se snaÏíme nejen pobavit, ale
pokou‰íme se pfiinést i pouãení o tradicích, zvycích a povûrách pfiíslu‰ejících
k tomuto datu. Ná‰ program konãívá symbolick˘m upálením figuríny ãarodûj-
nice. A ãas do setmûní, pfied propuknutím závûreãné ohÀové show nebo ohÀo-
stroje, je moÏné vyuÏít k obãerstvení, zaskotaãení v ãarodiskotéce a nebo ope-
ãení ‰pekáãkÛ na ohni.

Závûreãná ohÀová show skupiny Markus MOhÀová show – noãní mot˘l

UÏ vzplanul oãistn˘ filipojakubsk˘ oheÀ

âarodûjnick˘ potûr

Organizaãní ãaropaliãsk˘ t˘m

Pfiiletûly ãarodûjnice zralé i uãnice malé

SoutûÏ v pfiibliÏování Ïabích a krysích mazlíãkÛ

·tafetov˘ slalomov˘ závody v letu na ko‰tûti

Finalistky soutûÏe o titul âaronejka
Finále soutûÏe o titul âaronejka zralá05 finalistky soutûÏe o titul
âaronejka

Finále soutûÏe Supr ãarolet

Vítûzka soutûÏe âaronejka roku

Diváctvo sleduje prÛbûh soutûÏe

Recept na mast,
kterou se natírají ãarodûjnice, aby mohly létat. 

Recept pochází z kouzelné knihy Magia Naturá-

lia z roku 1650:

Vezmi tuk z nevinného hocha, vraÏ do toho pfii-

mûfienû omûj, aloe, durban, rulík, hadí jed, topo-

lov˘ list a kadidlo. O pÛlnoci za úplÀku vytvofi

správn˘m Ïíháním, sublimací a permutací kou-

zelnou mast. Tou se namaÏ, sedni na ko‰tû a leÈ.

Zaklínadlo Baby Jagy
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